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Вступ

Після Майдану Україна взяла чіткий курс на приєднання країни до європейської спільноти, взявши на себе зобов’язання привести наше життя до європейських стандартів. Вони передбачають не тільки покращення рівня життя українців, а і дотримання Україною норм цивилізованого законодавства, який передбачає дотримання прав інтелектуальної власності. 
 Зараз відсутні усталені джерела фінансування ліцензійно-чистого програмного забезпечення в освітніх навчальних закладах України загалом. У зв’язку з цим і завершенням строків дії ліцензій програмного забезпечення виробництва Microsoft у цілому дедалі гостріше постає проблема переходу на альтернативне ліцензійно чисте вільно поширюване програмне забезпечення. Зауважимо: безкоштовне не означає гірше. Для пересічного українця зрозумілішим є приклад використання Ubuntu (різновид Linux) працівниками банків. Навіть за наявності коштів в окремих навчальних закладах не можна звужувати вивчення інформаційних технологій до однієї платформи. Хоча б для того, щоб надати якісну й різносторонню освіту. Особливо, якщо врахувати, що сучасні найпотужніші суперкомп’ютери працюють під керуванням операційної системи Linux. При цьому вчителі не можуть перекласти відповідальність за вибір програмного забезпечення на адміністрацію або чиновників профільного міністерства. У пояснювальній записці до Державної навчальної програми з інформатики чинної з 2015–2016 навчального року, відповідальність за вибір програмного забезпечення покладено саме на вчителя. З фінансово-правовим обґрунтуванням переходу тісно пов'язанні міркування щодо моральності використання платного ПЗ у навчальних закладах України. Якщо  на старі комплекси окремі школи мають ліцензії, то з цього не випливає, що все гаразд з учнівськими та вчительськими ПК при наявному рівні доходів в Україні. Не можна привчати учнів використовувати крадене. Така освіта не має права на існування. Від питань моралі тих, хто вчить і кого вчать, перейдемо до моралі тих, хто керує. Підмочено репутацію країни, що посіла перше місце щодо використання піратського програмного забезпечення. 
Проблема має і кримінальне забарвлення (стаття 367 «Службова недбалість» чинного кримінального кодексу України, опублікована за адресою:http://zakon2.rada.gov.ua/laws/show/2341-14/page11). Проблема має і міжнародне звучання. Крихти з державного бюджету, можливо, вирішать проблему Windows-сумісних технологій для установ державного управління. А що робити організаціям комунального підпорядкування? Що робити освітнім закладам? 

Використання Linux-сумісних технологій продиктовано не лише фінансовими, правовими й моральними причинами чи бажанням повно і різносторонньо викладати інформатику. Є ще й міркуваннями престижу: у провідних навчальних закладах, студенти-інформатики використовують переважно Ubuntu.  Будь-якої з перелічених вище причин достатньо для того, щоб на кожному новому ПК в українському навчальному закладі будь-якого рівня обов'язково встановити програмне забезпечення (операційну систему, офісний пакет, редактори векторної і растрової графіки) на платформі Linux. Якщо є можливість, то і на наявних ПК. 
2. Відповідальність за використання неліцензійного програмного забезпечення.

Постановою Верховної Ради України №4538-VI від 15 березня 2012 року схвалено рекомендації парламентських слухань на тему «Створення в Україні сприятливих умов для розвитку індустрії програного забезпечення». При цьому, обґрунтовуючи необхідність надання рекомендацій, зазначено, що важливою інтелектуальною складовою ІТ є програмні засоби (далі – ПЗ). Розробка ПЗ та послуг з їхнього впровадження в країнах – технологічних лідерах стала самодостатньою індустрією та суттєвим елементом відповідних національних стратегій. На сьогодні індустрія програмного забезпечення є найбільш високотехнологічною й високорентабельною сферою вітчизняної економіки.

За даними статистики, в Україні на ринку ІТ функціонують дві тисячі компаній, в яких працює понад 150 тис. осіб. В світовому рейтингу виробників ПЗ Україна посідає 15 місце. Однак для стрімкого розвитку даної галузі існує багато негативних чинників, серед яких вагоме місце посідає піратство ПЗ.

Так, в Україні, згідно з дослідженням Асоціації виробників програмного забезпечення (Business Software Alliance), що охопило 32 країни, 69% користувачів комп’ютерів використовують ПЗ, отримане з нелегальних джерел. Сьогодні 26% усіх торговельних точок в Україні, які продають ПЗ для комп’ютерів, активно пропонують саме неліцензійне ПЗ. Однак встановлення піратського ПЗ може завдати шкоди і самим споживачам послуг – починаючи від погіршення роботи комп’ютера і закінчуючи розповсюдженням шкідливих програм і втратою особистих даних

Однак мало хто з пересічних громадян, та й керівників підприємств, установ, організацій, замислюється за наслідками такого неправомірного використання ПЗ. Через це пропоную розглянути передбачену чинним законодавством України відповідальності за використання неліцензійного ПЗ.

Для початку зазначу, що питання, пов’язані з авторськими правами, врегульовані Законом України «Про авторське право та суміжні права» (далі – Закон) та Цивільним кодексом України (далі – ЦК України). Так, відповідно до ст. 8 Закону та п. 2 ч.1 ст. 433 ЦК України, комп’ютерні програми є об’єктом авторського права.

Факт використання неліцензійних програм фіксують контролюючі та правоохоронні органи. В Україні створена та діє Державна служба інтелектуальної власності, яка є центральним органом виконавчої влади і забезпечує реалізацію державної політики у сфері інтелектуальної власності. Надамо короткі рекомендації при проведенні перевірок.

Так, ви маєте право не допустити до перевірки, якщо:

відсутні посвідчення на перевірку або відсутні документи, що засвідчують особу;

особи, які прийшли з перевіряючими, не вписані в посвідчення на перевірку;

перевіряючі відмовились зробити запис у журналі перевірок або не було попереджено про проведення планової перевірки.

Якщо ж усі перелічені документи оформлені відповідно до вимог, то відмова у допуску до перевірки буде неправомірною. Важливо пам’ятати, що перевіряючі можуть звертатись за допомогою до правоохоронних органів.

Перевірка розпочинається з ознайомлення з реєстраційними документами, документами, що підтверджують законність установки та використання програм, після чого розпочинають візуальну перевірку. Першою ознакою, що встановлена ліцензійна програма, є наклейка на корпусі ПК. Перевіряючі можуть запросити документи на придбання ПК або використовують спеціальний софт-сканер. Якщо зазначені документи не надаються до перевірки або буде встановлено сам факт використання неліцензійного ПЗ, то наступним кроком є оформлення протоколу огляду та протокол адміністративного правопорушення. Після цього, як правило, комп’ютерну техніку вилучають для проведення експертизи, і у разі негативних її результатів повернути техніку буде нелегко.

У випадку якщо за результатом проведення перевірки засвідчується наявність неліцензійного ПЗ, то наслідками будуть: адміністративна, кримінальна, цивільно-правова відповідальність. За результатами розгляду справ суд має право прийняти рішення:

про відшкодування моральної (немайнової) шкоди, завданої порушенням авторського права і (або) суміжних прав, з визначенням розміру відшкодування;

про відшкодування збитків, завданих порушенням авторського права і (або) суміжних прав;

стягнення доходу, отриманого внаслідок порушення авторського права і (або) суміжних прав;

виплату компенсації у розмірі від 10 до 50000 мінімальних заробітних плат (замість відшкодування збитків та отриманого доходу).

Додатково суд може накласти штраф на порушника у розмірі 10% суми, присудженої судом на користь позивача, яка зараховується до державного бюджету.

Поряд з цивільно-правовою відповідальністю може бути застосовано адміністративну чи кримінальну відповідальність (в залежності від суми завданих збитків).

Відповідно до ст. 51-2 КпАП України:

Незаконне використання об’єкта права інтелектуальної власності (літературного чи художнього твору, їх виконання, фонограми, передачі організації мовлення, комп’ютерної програми, бази даних, наукового відкриття, винаходу, корисної моделі, промислового зразка, знака для товарів і послуг, топографії інтегральної мікросхеми, раціоналізаторської пропозиції, сорту рослин тощо), привласнення авторства на такий об’єкт або інше умисне порушення прав на об’єкт права інтелектуальної власності, що охороняється законом, – тягне за собою накладення штрафу від десяти до двохсот неоподатковуваних мінімумів доходів громадян з конфіскацією незаконно виготовленої продукції та обладнання і матеріалів, які призначені для її виготовлення.

Відповідно до ст. 164-9 КпАП України: 

Розповсюдження примірників аудіовізуальних творів, фонограм, відеограм, комп’ютерних програм, баз даних, упаковки яких не марковані контрольними марками або марковані контрольними марками, що мають серію чи містять інформацію, які не відповідають носію цього примірника, або номер, який не відповідає даним Єдиного реєстру одержувачів контрольних марок, – тягне за собою накладення штрафу від десяти до ста неоподатковуваних мінімумів доходів громадян з конфіскацією цих примірників аудіовізуальних творів, фонограм, відеограм, комп’ютерних програм, баз даних.

Та сама дія, вчинена особою, яку протягом року було піддано адміністративному стягненню за одне з правопорушень, зазначених у частині першій цієї статті, – тягне за собою накладення штрафу від п’ятдесяти до двохсот неоподатковуваних мінімумів доходів громадян з конфіскацією цих примірників аудіовізуальних творів, фонограм, відеограм, комп’ютерних програм, баз даних.

Щодо кримінальної відповідальності:

Відповідно до ст. 176 КК України:

За незаконне відтворення, розповсюдження комп’ютерних програм і баз даних, або інше умисне порушення авторського права і суміжних прав, якщо це завдало матеріальної шкоди у значному розмірі (матеріальна шкода вважається завданою в значному розмірі, якщо її розмір у 20 і більше разів перевищує неоподаткований мінімум доходів громадян (нмдг) передбачено: штраф від 200 до 1000 нмдг або

 виправні роботи на строк до 2-х років  або позбавлення волі на строк до 2-х років, з конфіскацією та знищенням усіх матеріальних носіїв комп’ютерних програм, баз даних; Ті самі дії, якщо вони вчинені повторно, за попередньою змовою груп осіб, або завдали матеріальної шкоди у великому розмірі( якщо розмір матеріальної шкоди у 200 і більше разів перевищує нмдг) передбачено: штраф від 1000 до 2000 нмдг  або виправні роботи на строк до 2-х років або позбавлення волі на строк від 2-х до 5-ти років, з конфіскацією та знищенням усіх матеріальних носіїв комп’ютерних програм, баз даних;

Зазначені вище дії, вчинені службовою особою з використанням службового становища або організованою групою, або якщо вони завдали матеріальної шкоди в особливо великому розмірі( якщо розмір матеріальної шкоди у 1000 і більше разів перевищує нмдг) передбачено: штраф від 2000 до 3000 нмдг або позбавлення волі на строк від 3-х до 6-ти років, з позбавленням права обіймати певні посади чи займатися певною діяльністю на строк до 3-х років або без такого та з конфіскацією та знищенням усіх матеріальних носіїв комп’ютерних програм, баз даних.

Виходячи з судової практики, кримінальна справа майже завжди порушується відносно конкретної особи. При цьому особою є не тільки керівник підприємства, установи, організації, а й системний адміністратор( вчитель). 

Підсумовуючи все вищезазначене, гарантією законності ваших дій при використанні ПЗ є наявність відповідних документів, які свідчать про придбання вами ліцензійного ПЗ.
3.Що таке вільне програмне забезпечення?

Вільне програмне забезпечення (англ. free software, software libre, чи libre software) — програмне забезпечення, яке надає користувачу ряд свобод:

запускати програму («свобода 1»);

вивчати й змінювати її початковий код відповідно до власних потреб («свобода 2»);

вільно розповсюджувати копії програми («свобода 3»);

розповсюджувати модифіковані версії програми («свобода 4»).

Якщо хоча б однієї із цих свобод немає, програма не належить до вільного програмного забезпечення. Таким чином, якщо програма надається безкоштовно, це ще не означає, що програма є вільним софтом: існує ряд безкоштовних програмних продуктів, джерельний код яких не публікується, або на які існують обмеження використання чи розповсюдження. Такі програми не є вільним програмним забезпеченням.

При тому вільне програмне забезпечення не обов'язково мусить бути безкоштовним: копії можна розповсюджувати і за гроші, але не можна при тому заборонити безкоштовно копіювати програму далі чи обмежувати користувача в будь-якій зі свобод, зазначених вище.

Оскільки кожен, хто має копію вільної програми, має право передавати її будь-кому безкоштовно, то найчастіше ВПЗ є безкоштовним. Термін вільне програмне забезпечення ввів Річард Столмен, засновник проекту GNU.
Щоб програмне забезпечення вважалось вільним, воно повинно поширюватись під однією з вільних ліцензій, котра закріплює за користувачем вищеописані права, та з вільнодоступними джерельними кодами. Найвідомішими з них є:

Загальна публічна ліцензія GNU (GNU General Public License)

Менша загальна публічна ліценція GNU (GNU Lesser General Public License)

Ліцензія BSD (BSD License)

Публічна ліцензія Mozilla (Mozilla Public License)

Ліцензія MIT (MIT License)

Ліцензія Apache (Apache License)

Власницьке програмне забезпечення найчастіше надається без доступу до джерельного коду, натомість для вільного програмного забезпечення доступ до джерельного коду є обов'язковою умовою.
Найвідоміше вільне програмне забезпечення:

Операційні системи: GNU/Лінукс, BSD, Darwin, OpenSolaris, та клон Windows — ReactOS.

Компілятори GCC, зневаджувач GDB та бібліотеки мови «С»;

Сервери: сервер служби доменних назв «BIND», поштовий сервер Sendmail, сервер тенет Apache, файловий сервер Samba

Реляційні СКБД: MySQL, PostgreSQL, Firebird; noSQL системи Apache Cassandra, CouchDB, MongoDB

Мови програмування: Perl, PHP, Python, Ruby, Tcl.

Інтегровані середовища розробки Eclipse, NetBeans

Графічні інтерфейси користувача: система «X Window», стільничні середовища GNOME, KDE, Xfce.

Офісні пакети OpenOffice.org, LibreOffice

Оглядач тенет Mozilla Firefox

Графічні редактори GIMP, Inkscape

Тривимірний редактор Blender

Системи підготовки документів TeX і LaTeX

Інструменти для тестування та зневадження сценаріїв Юнікс: Expect

Інструменти для слідкування за мережевими службами: Nagios, WireShark

САПР для 2-мірного креслення та проектування LibreCAD

3D САПР загального призначення FreeCAD

CAD-система з можливістю симуляції тримірного руху: freeCAD

Система керування вмістом: MediaWiki, Drupal, WordPress

Системи управлінського та бухгалтерського обліку: Ананас (програма), Openbravo

Касові системи для магазинів та ресторанів: Openbravo POS, OpenPOS

Програмне забезпечення для створення соціальних мереж в інтернеті : Oxwall

4. Історія розвитку створення ВПЗ
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У 50-70-х роках ВПЗ було звичним явищем для користувачів. Воно запросто поширювалось користувачами, котрі мали доступ до комп'ютерів та фірмами-виробниками, котрі раділи, що люди пишуть програми, котрі роблять роботу з їхніми пристроями зручнішою. В 70-х - на початку 80-х років компанії почали обмежувати ці свободи, захищати розроблені програми копірайтами та поширювати лише бінарні коди програм, щоб ускладнити або унеможливити вивчення та модифікацію програм.

У 1983 році Річард Столмен заснував проект GNU після того, як безпосередньо зіткнувся зі змінами у культурі користувачів та комп'ютерної індустрії в цілому. Розробка ПЗ для операційної системи GNU розпочалась у січні 1984 року, а Фонд Вільного Програмного Забезпечення (англ. Free Software Foundation, FSF) був заснований у жовтні 2005 року. Він ввів визначення ВПЗ та термін «copyleft» (буквально «авторське ліво») на противагу «copyright» («авторське право»)для позначення ВПЗ.

ВПЗ — це потужна міжнародна співпраця по написанню програм, котрі використовуються окремими людьми, великими організаціями та урядовими структурами. ВПЗ має величезну вагу на ринку серверів та інтернет-служб, як, наприклад, веб-сервер Apache, СКБД MySQL та мова сценаріїв PHP. Повністю вільні комп'ютерні середовища доступні у вигляді величезних пакунків базових програм у складі дистрибутивів GNU/Лінукс та ОС FreeBSD. Розробники ВПЗ також створили вільні версії практично всіх поширених стільничних програм, як от веб-оглядачі, офісні пакети та мультимедійні програвачі. Важливо також зауважити, що в багатьох випадках ВПЗ для окремих робочих станцій чи домашніх користувачів — лише частина більших власницьких пакетів. Більшість ВПЗ поширюється безкоштовно через інтернет або звичайними способами за символічну плату; проте це не є обов'язковою вимогою і будь-хто може продавати його за будь-яку ціну.
5.Linux
У 1983 році Річард Столмен заснував проект GNU з метою створення повноцінної Unix-подібної операційної системи і наповнення її повністю відкритим програмним забезпеченням. На самому початку [image: image33.png]


1990-х проект зібрав майже усі необхідні компоненти цієї системи: бібліотеки, компілятори, текстові редактори, командну оболонку Unix , за винятком основного компоненту — ядра. У 1990 році проект почав розробку ядра GNU Hurd на основі мікроядра Mach, однак робота розпочалася із серйозними перешкодами і просувалася досить повільно. Тим часом, у 1991 фінський студент Університету Гельсінкі, Лінус Торвальдс як своє хобі розпочав розробку іншого ядра. Спершу Торвальдс використовував на своєму комп'ютері Minix спрощену Unix-подібну операційну систему, розроблену Ендрю Тененбаумом з метою використання у навчальних цілях. Однак, Таненбаум не дозволив іншим розширювати його операційну систему, що спонукало Торвальдса створити заміну для Minix.

Спершу Торвальдс назвав своє ядро «Freax», що є схрещенням слів «free» та «freek», плюс додання літери «Х», котра часто використовується у іменах Unix-подібних операційних систем. Назву «Linux» придумав Арі Лемке, котрий на той час адміністрував FTP-сервер мережі фінських університетів, віддав назву «Linux» мережі, з якої проект Торвальдса був уперше доступний для завантаження.

 Графічна історія Unix систем. Лінукс є Unix-подібною операційною системою, однак її код не було запозичено з оригінальної Unix. На початку для налаштування та встановлення Лінукс був потрібен комп'ютер під керівництвом Minix. Перші версії Лінукса також вимагали наявності на твердому диску іншої операційної системи для здійснення завантаження, але пізніше з'явилися незалежні завантажувачі типу  LILO. Лінукс швидко перевершив Minix у функціональності; Торвальдс та інші ранні розробники ядра адаптували свою роботу для компонентів GNU та користувацького програмного забезпечення задля створення завершеної, повнофункціональної, вільної операційної системи.

Сьогодні Торвальдс продовжує координувати процес розробки ядра, у той час, як інші підсистеми, як то компоненти GNU продовжують розвиватися окремо (розвиток ядра Лінукс не є частиною проекту GNU). Інші спільноти і компанії комбінують і поширюють усі ці компоненти із додатковим прикладним програмним забезпеченням у вигляді дистрибутивів Лінукс. 

Метою проекту GNU є створення Unix-сумісної операційної системи, що складається цілковито з вільного програмного забезпечення. Навіть найуніверсальніші дистрибутиви Лінукс залежать від бібліотек GNU та програмного інструментарію написаного у межах даного проекту. Free Software Foundation розглядає усі ці дистрибутиви Лінукс, як «варіанти» системи GNU, і просить, щоб усі ці операційні системи відносили до GNU/Linux або Лінукс систем на основі GNU. Хоча деякі дистрибутиви, наприклад Debian GNU/Linux, використовують таку назву, її використання за межами спільноти ентузіастів є дещо обмеженим, і Лінус Торвальдс назвав даний заклик FSF «просто смішним». Однією з причин використання простішої назви (Лінукс) є те, що відмінності між ядром операційної системи та її дистрибутивом заплутують новачків.

GNU/Linux — складна система, що включає тисячі різних пакунків, від найпоширеніших, таких, як утиліти GNU, X.org, графічні середовища GNOME і KDE, до специфічних для якогось одного з дистрибутивів. Команди розробників кожного проекту відрізняються чисельністю, підходом до роботи, інструментами, що застосовуються, і методами планування робіт. При цьому ядро Linux займає особливе місце серед всіх інших застосувань. Від нього залежить можливість роботи системи GNU/Linux на різних апаратних платформах і ступінь підтримки різних пристроїв. Тому характеристики процесу його розробки можуть якоюсь мірою слугувати індикатором для всієї системи GNU/Linux. Linux Foundation провело дослідження, що охоплює трирічний період розробки ядра (від версії 2.6.11 до версії 2.6.24) і фокусується на таких характеристиках, як частота релізів і змін, розмір початкових текстів ядра, і найголовніше, дозволяє отримати уявлення про тих, хто зрештою розробляє ядро Linux.

Статистика показує, що, в середньому, кожен новий реліз ядра виходить раз на 2,5 — 3 місяці (60 — 110 днів). В першу чергу це пов'язано з вибраною в 2005 р. моделлю розробки, спрямованою на зведення до мінімуму тривалості проміжків між розробкою нових функцій, появою підтримки нових пристроїв і включенням їх в ядро; а також що зводить до мінімуму потребу творців дистрибутивів в модифікаціях ядра.

При цьому число патчів, що вносяться до ядра, має тенденцію до зростання. Зводячи воєдино ці дві характеристики, можна відзначити, що, в середньому, до ядра вноситься 2,83 патчі за годину, при цьому в рядках коду щодня в ядро додається понад 3 тис. рядків, понад 1,4 тис. рядків модифікується. Число розробників, що взяли участь у випуску версії 2.6.24, більш ніж вдвічі перевищило цей показник для версії 2.6.11 і склало 1057 чоловік.

При цьому, проте, всього 10 провідних розробників спільно внесли майже 15% змін, а 30 провідних розробників — 30%. Це, однак, не означає, що поширене в деяких колах уявлення про Linux як про систему, що розробляється аматорами, правильне. Не зважаючи, що далеко не у всіх компаній, що займаються вільним ПЗ, є необхідність вносити зміни до ядра, число компаній, що беруть участь в його розробці, росте. Чотири найбільші компанії-розробники ядра — Red Hat, Novell, IBM і Intel — внесли понад 32% зроблених за час дослідження змін, а сумарний відсоток змін в ядро, внесених розробниками, що працюють на компанії, становить понад 70%.

При цьому серед компаній, що беруть участь в розробці ядра, виділяється декілька груп по основній меті участі в розробці. Це група компаній, що включає IBM, Intel, HP, SGI, MIPS та інших, яка орієнтується в основному на підтримку роботи Linux на власному устаткуванні. Дистриб'ютори, такі, як Red Hat, Novell, MontaVista мають на меті додавання в ядро можливостей, на які існує попит серед користувачів, і які підсилюють конкурентоспроможність дистрибутивів як кінцевих продуктів. Такі компанії, як Sony, Nokia, Samsung працюють над ядром для поліпшення роботи систем на базі ядра Linux у власних пристроях. Таким чином, з дослідження Linux Foundation можна зробити висновок, що ядро Linux є безпрецедентним прикладом успішної співпраці різних за розміром і виробленою продукцією компаній та індивідуальних розробників. Кількість цих розробників і розподіл їх внеску в розробку може служити, в деякому розумінні, гарантією стабільності і незалежності розробки. Це наочно демонструє переваги як відкритої моделі розробки в цілому, так і гарантій, що надаються розробникам і кінцевим користувачам самою концепцією вільного ПЗ, закріпленою в ліцензії GNU GPL
6. Причини переходу на Лінокс.
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Напевно кожна людина яка хоч як мінімум раз цікавилася причинами низької долі ринку ВПЗ розуміла, що цю цифру можна би було легко збільшити якби до процесу встановлення цього роду програм та ОС приєднались би ключові фірми-продавці на сучасному ринку продажу комп'ютерів. Можна навіть сказати, що ОС MS Windows завоювала ринок ще й по причині того що в свій час її активно підтримували продавці комп'ютерної техніки.

Крім того самі системи сімейства Linux володіють такими вадами як відсутність достатньої кількості ігр написаних під цю програмну платформу. 
Тому в плані універсальності вона поступається MS Windows (не зважаючи на те, що значна частина ігр запускається з-під WINE вважається, що в домашніх користувачів в більшості випадків не вистачить снаги гратися з цими налаштуваннями на різних рівнях по причині відсутності необхідних знань і наявності небажання їх отримувати). Це означає, що продавець зважуючи “за” і “проти” хоче вибрати якомога універсальне рішення, і саме наявність тих недоліків, які властиві Linux-системам відносно нижчого рівня універсальності для домашнього користувача змушують продавців відмовлятися від Linux.

Крім того нестабільність ОС MS Windows створює попит на послуги людей, які будуть займатися її перевстановленням та повторним налаштуванням. Тобто звідси виходить висновок, що продавцям вигідна ця система тому, що підсаджуючи користувача на її використання він отримує непогане джерело прибутку для самого себе яке поступово збільшується по мірі збільшення кількості таких клієнтів.

 Тобто в даному випадку саме стабільність OC Linux і стала однією з тих причин по яких її не дуже вітають продавці в комп'ютерних магазинах. Один раз успішно поставивши її на клієнтський комп'ютер і задовольнивши повністю потребу користувача в цій галузі продавець може забути про свого клієнта як про джерело свого подальшого фінансового прибутку, тому що ця система не буде падати, а значить її не доведеться перевстановлювати і відповідно брати за це гроші. Урядові і освітні установи, компанії та інші організації по всьому світу радикально переглядають свої погляди і стереотипи з приводу операційних систем, переходячи з Microsoft Windows на Linux. Розглянемо причини переходу на Linux:
1. Причина перша, вона ж головна. Будучи вільною системою, Linux доступна користувачам безкоштовно. Одна копія операційної системи може бути встановлена на необмеженій кількості комп'ютерів без всяких умов.

2. Оскільки код Linux - відкритий, система може бути вільно модифікована і розповсюджуватися навіть на комерційній основі. Можливість вільно експериментувати з початковим кодом операційної системи, беручи до уваги тільки свої цілі, зробила Linux настільки корисним і ефективним рішенням для ряду великих компаній, таких як Google.

3. Особливих проблем з технічною підтримкою у користувачів Linux теж не спостерігається, оскільки відповідь на Ваше питання про роботу ОС можна вільно отримати на форумах або мережевих конференціях. Багато споживачів запевняють, що така техпідтримка нітрохи не гірше тієї, що можна отримати за гроші. Звичайно, існує і платна техпідтримка Linux. На щастя, останні в Linux зустрічаються рідко.

4. Шансу, що технічна підтримка Linux колись припиниться, майже немає, бо відкритий код привертає величезну кількість користувачів: багато хто з них з радістю допоможуть вирішити з'явилися проблеми. Крім того, завжди знайдуться люди, які будуть допомагати порадами професійно, тобто за гроші.

5. Не варто боятися, що Linux в майбутньому застаріє. Справа в тому, що UNIX, на якому будувалася ОС, тестувався і оптимізувався протягом 35 років, довівши ефективність, надійність і безпеку. Робота над Linux не припиняється ні на секунду, і нові версії операційної системи змінюються в кращу сторону.
6. Користувачі «Лінукса» не піддаються тоталітарному тиску з боку правовласника операційної системи, бо його - цього самого правовласника - не існує. У якості протилежного прикладу можна привести дії Microsoft: компанія навмисно перестає підтримувати старі версії ОС, тим самим змушуючи користувачів купувати нові. Крім того, нові версії «Лінукс» також розповсюджуються абсолютно безкоштовно.

7. Все, що пов'язано з переходом на нову версію ОС, обійдеться користувачеві в копійки. Сама нова версія безкоштовна - це раз. По-друге, навчальні програми, установка і т.д. коштують недорого. По-третє, Linux - не дуже вимоглива до потужності комп'ютера, тому апгрейд обладнання - якщо він взагалі буде потрібно - теж багато коштів з бюджету не витягне.

9. Linux давно славиться тим, що мало схильний до дії вірусів, троянів, черв'яків, програм-шпигунів і решти шкідливого ПО. Секрет успіху розробників криється в тому, що вони спочатку сфокусували свої зусилля на безпеці системи, а не думали про це, коли з'явилися реальні проблеми. Ось, наприклад, один з оригінальних способів захисту: користувач Linux не авторизований в системі як адміністратор, тим самим захищаючи життєво необхідні системні файли навіть в разі проникнення зловмисника. До того ж, найпопулярніші версії Linux йдуть разом з вбудованим фаєрволла, що показав дуже високу ефективність роботи за весь цей час. Нарешті, не виснажують себе тема відкритості коду знову грає нам на руку: тисячі людей по всій земній кулі зайняті пошуком вразливих місць ОС, і проблем з латками немає абсолютно ніяких.

10. У роботі «Лінукса» майже ніколи не відбувається фатальних збоїв, після яких доводиться перезавантажувати комп'ютер.  Причину знову відгадати не важко: з самого початку розробники прагнули зробити роботу ОС максимально стабільною і зручною, і можна з упевненістю сказати, вони свого домоглися.

12. Вибір серед дистрибутивів Linux значний - декілька сотень версій, і кожна наділена своїми специфічними характеристиками. При цьому всі системи сумісні один з одним. Це дозволяє користувачеві вибрати ту версію, яка підходить йому більше всіх. 
13. Як ще одну особливість Linux треба відзначити можливість дуже тонкої настройки. Всупереч думці, що склалася підлаштувати Linux під себе не викличе жодних проблем у хоч трохи досвідченого користувача. Під час установки можна указувати самі різні параметри, які допоможуть вам вибрати ту конфігурацію, яка підходить саме вам. 

14. У «Лінукс», як і в усьому іншому безкоштовному софті, формат використовуваних файлів - відкритий. На відміну від файлів закритого формату, вони відповідають загальноприйнятим стандартам і можуть застосовуватися будь-яким розробником програмного забезпечення для створення сумісних з ними програм. Завдяки використанню відкритих форматів вирішується проблема програмної відособленість, коли файли мають закрите розширення і можуть бути використані тільки певним ПЗ. До того ж, користувачеві більше не варто турбуватися про те, що цінні дані можуть бути загублені, якщо раптом розробники, які створили ПО, вийдуть з бізнесу або припинять підтримку своїх ранніх продуктів.

15. Linux славиться своєю чудовою сумісністю з іншими операційними системами. Наприклад,  може без проблем прочитувати, записувати, копіювати, стирати і проводити інші дії з файлами, які розташовані на розділах жорсткого диска, де встановлена Windows. Крім того, в Linux можна використовувати клієнти Windows і навіть безпосередньо працювати з програмами, створеними головним чином під ОС від Microsoft. До речі, Linux може завантажуватися просто як Live-CD - тобто установки, фактично, не вимагає ніякої. 
17. При використанні Linux, у вас відпаде необхідність в серйозному апгрейді заліза, якщо ви зважилися установити нову версію Linux.

18. Linux  можна встановлювати на всі електронні пристрої від суперкосп’ютерів до мобільних телефонів і годинників, чим користуються виробники.
19 Відкритий код надає великі можливості для вивчення пристроїв комп’ютера а не тільки для того як з ним потрібно працювати.
  20. Існує думка, що в багатьох платних прграмах існують «дири» через які хакери можуть заволодіти вашими даними.
21. Linux на відміну від Windows, не потребує дефрагментації дисків. 
Вже навіть перераховане повинно переконати вас про доцільність переходу на Linux
7. Чому школи повинні використовувати лише вільне програмне забезпечення.

Важливою проблемою впровадження ОС Linux до школи є відсутність програми навчання, методичної літератури для викладачів, і банально відсутність підручників для учнів, всі підручники написані під  Windows, хача повторюсь прогама не вимагає використання саме Windows.
Якщо питання підручників і методичної літератури для вчителів можна хоч щось вирішити, то з навчальними посібниками для учнів йдуть труднощі. Хоча зараз уряд все частіше згадує про освіту, і зокрема сучасних інформаційних технологіях в школі, питання про використання операційних систем заснованих на ліцензії GPL або BSD залишається відкритим.  На даний момент проводяться експерименти по впровадження систем GNU / Linux в освітній процес. Зокрема проводиться впровадження класу машин оснащених Kylin Linux (розробка китайської компанії). Установка ОС Linux на шкільні комп'ютери дозволить учням зробити самостійний вибір, використовувати не дешевий ліцензійований Windows чи зламаний windows (по суті вкрадений) або ж використовувати вільно поширювану операційну систему. Якщо розглядати ОС Linux як платформу для навчання, то включений в сучасні дістрибутиви набір програмного забезпечення дозволяє навчити учнів усім сучасним вимогам користування ПК. Вільні програми дозволяють користувачам співпрацювати один з одним й розвиватися. Слід ураховувати, що програмне забезпечення, встановлене на комп’ютерах освітніх закладів, повинне бути легальним.  Далеко не всі навчальні заклади  можуть самостійно придбати сучасний комп’ютерний клас, не кажучи вже про те, щоб придбати ліцензоване програмне забезпечення. 
Програмні продукти відомих світових фірм, таких як Microsoft, Adobe,Corel, Apple, хоч і є досить поширеними, але не є обов’язковими. Зрозуміло, що навчати треба таким програмам, з якими учні зіткнуться за межами своїх навчальних закладів – на майбутній роботі, виробництві тощо. Поки що найбільш актуальними є продукти компанії Microsoft, але з’являється все більше програмного забезпечення інших виробників. Насамперед це різноманітні Unix-подібні операційні системи та програмне забезпечення для них.

Особливої уваги заслуговує операційна система Linux. Це багатозадачна операційна система, яка є безкоштовним різновидом Unix. Інколи її називають GNU/Linux, тому що дистрибутиви цієї операційної системи містять багато безкоштовних утиліт та програм, які були створені в межах проекту GNU за підтримки фонду безкоштовного програмного забезпечення Ричарда Стомлена. Багато

країн переходять до використання існуючих дистрибутивів Linux або до створення власних операційних систем та програмного забезпечення на основі Linux.

Які ж переваги у Linux?

1. Відкриті коди, що дозволяють вносити зміни, створювати власні програмні продукти на основі існуючих. А це є досить важливим аспектом при вивченні програмування.

2. Простота у використанні. Операційні системи компаній Microsoft та

Apple набули великої популярності, завдяки використанню простого і зручного графічного інтерфейсу. Графічні інтерфейси KDE та Gnome, що входять до більшості дистрибутивів Linux, нічим не поступаються графічним інтерфейсам інших популярних операційних систем.

3. Більшість програмного забезпечення та дистрибутивів Linux безкоштовні. Якщо розглядати типовий комп’ютерний клас навчального закладу, то на кожному комп’ютері для навчання має бути встановлена одна з операційних систем типу Microsoft Windows та один із пакетів Microsoft Office. Ціна такого набору програмних продуктів (навіть найдешевший варіант) не менше за 2000гр. А якщо класів 2-3 і в кожному не менше 15-16 комп’ютерів, тоді сума, що

буде витрачена на придбання відповідного програмного забезпечення, сягає астрономічних розмірів. І це все не враховуючи інше програмне забезпечення – засоби програмування, прикладні програми для навчального процесу.

4. Більшість програмних продуктів  поширюються разом із дистрибутивом. Усе інше програмне забезпечення можна безкоштовно скачати в Internet.  Хоча, слід зазначити, що є і продукти, за які необхідно платити їхнім виробникам, але це досить специфічні програми, наявність яких не є необхідною для навчального процесу.

5. Адміністрування та розділення доступу користувачам у системі Linux реалізовані на значно вищому рівні, ніж в інших системах.
6. Захищеність від більшості відомих комп’ютерних вірусів, від яких

страждають користувачі інших операційних систем.

7. Існують графічні інтерфейси системи Linux з українським інтерфейсом.

Для визначення програмного забезпечення, яке має бути у комп’ютерному класі навчального закладу, розглянемо типову програму курсу Інформатика для загальноосвітніх навчальних закладів універсального профілю (10-11 класи).
Згідно з нею, для забезпечення курсу інформатики необхідні такі програмні засоби:

 Клавіатурний тренажер.

 Операційна система.

 Редактор текстів.

 Графічний редактор.

 Засіб для створення комп’ютерних презентацій.

 Табличний процесор.

 Система управління базами даних.

 Інформаційно-пошукова система. Комп’ютерні енциклопедії.

 Прикладні програми навчального призначення.

 Програми для роботи в глобальній мережі Інтернет.

 Бази даних навчального призначення («Шкільна бібліотека»).

 Діалоговий інтерпретатор (компілятор) однієї з мов програмування.

Проведемо порівняння програмних продуктів, які використовуються у

навчальних закладах, та продуктів для операційної системи Linux. Більшість програм, які не входять до складу дистрибутивів, можна скачати з різноманітних сайтів. Доцільно розглянути сайти, які спрямовані на поширення програмного забезпечення Linux для освіти. Нажаль, вітчизняних сайтів з подібної тематики не багато.

http://www.seul.org.edu – цей сайт містить багато освітньо-наукових програм.

http://edu.kde.org – освітній проект KDE. Створено для розробки вільного освітнього програмного забезпечення на основі середовища KDE. На сьогодні на ньому можна знайти інформацію, або скачати близько 20 програм різної тематики.

Спеціально для підтримки шкіл з відкритими навчальними програмами та іншими шкільними розробками створено ресурс http://www.openschooling.org.

Тут планується розміщати відкриті навчальні програми для всіх предметів середньої школи з розбивкою за категоріями та можливістю пошуку.

http://opensourceschools.org – Інтернет-часопис, присвячений відкритим ресурсам в школі. Тут розміщуються статті, розробки, звіти, огляди, питання й відповіді.

http://www.schoolforge.net – представництво глобальної коаліції онлайнових груп, що пропонують відкриті ресурси для освіти.

http://www.linux.kiev.ua – український ресурс, присвячений проблемам розвитку та впровадження вільного програмного забезпечення у тому числі і в освітню галузь.

В якості клавіатурного тренажера для роботи в операційній системі

Microsoft DOS можна використовувати програми Babytype або Alenka та їм подібні, також їх можна застосувати і в операційній системі Microsoft Windows.

Щодо клавіатурних тренажерів, які створені для Linux, можна побачити список таких програм на http://www.seul.org/edu.
Аналогом роботи з Microsoft DOS є робота з консоллю Linux. Головний принцип такий же – команди набираються з клавіатури та вводяться. У якості файлового менеджера (для текстового режиму) можна розглянути менеджер Midnight Commander, який має дуже схожий інтерфейс з Norton Commander.

Прикладне програмне забезпечення представлене пакетом програм

Microsoft Office. Аналогом такого пакету офісних програм у Linux є KOffice та OpenOffice.org. Існує також пакет StarOffice, але він не є безкоштовним, тому його компоненти не розглядаються.

З редакторів текстів можна розглянути звичайні та багатофункціональні. Звичайні не призначені для форматування тексту та мають мінімум функцій. Типовим представником може бути стандартний текстовий редактор операційної системи Windows – Блокнот (Notepad). Багатофункціональними (тобто такими, які підтримують операції форматування, роботу з таблицями, графікою) можна вважати стандартний додаток Microsoft Windows – Wordpad, або Microsoft Word з пакету програм Microsoft Otfice. Аналогами можна вважати програми KWord та Writer, причому Writer більш функціональний, ніж KWord. Графічний редактор – стандартний Paint. Крім нього, можна розглянути засоби роботи з графікою програм пакунку Microsoft Office Word, Excel, PowerPoint, Photo Editor. Графічним редактором, який можна знайти майже в будь-якому дистрибутиві Linux, є редактор GIMP, орієнтований на роботу з растровою графікою. Графічні програми Kontour та Draw спрямовані на використання векторної графіки, особливо Draw, який підтримує Open GL.

Засоби створення презентацій – Microsoft PowerPoint, Macromedia Flash. Аналоги – KPresenter, Impress.

Табличний процесор – Microsoft Excel. Аналоги – Kspread, Calc.

Система управління базами даних – Microsoft Access. Знайти аналог такої системи для Linux дуже складно. Можна як варіант розглядати створення баз даних за допомогою MySQL.

Програми для роботи з Internet – оглядачі Microsoft Internet Explorer,

Opera, Mozilla. Більшість сучасних оглядачів розраховані для використання в різних операційних системах. Для Linux є вільно поширювані версії оглядачів Opera та Mozilla. Крім того, існує багато стандартних оглядачів для Linux, наприклад Conqueror. Ці самі програми можна використовувати і при вивченні WEB-програмування 

Для вивчення програмування використовують наступні засоби: Microsoft QBasic, Borland Pascal (Turbo Pascal), Microsoft Visual Basic, Borland Delphi.

Безкоштовного нормального аналога Basic для Linux не існує. Аналогом Borland Pascal можна вважати Free Pascal. Щодо візуального програмування, то тут аналогом Borland Delphi є Kylix, створений тією ж фірмою. Було б доцільним вивчення у системі Linux компіляторів мови С, C++, так як вона сама створена за допомогою мови С, тим більше, що код Linux є доступним.    

      Розроблено багато інших прикладних програм, які є доступними через Internet, і їх можна використовувати у навчальному процесі; більшість цих програм поширюється за ліцензією GPL.
        У таблиці  наведений перелік програм для операційної системи Linux, що є аналогами програм, які найчастіше за все використовуються у навчальному процесі при вивченні курсу інформатики.
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8. Дистрибутиви Linux.

Дистрибутив Linux — це член сімейства Linux з Юнікс-подібних операційних систем, що складається з ядра Linux, системних бібліотек та інструментів, розроблених проектом GNU та інших програм. Існує величезна кількість різноманітних дистрибутивів Linux від повноцінних стільничних та серверних операційних систем до мінімальних середовищ. 

Щоб забезпечити Юнікс-подібне середовище дистрибутиви Linux містять набір Юнікс-подібних інструментів та бібліотек. У повнофункціональних дистрибутивах він як правило береться з проекту GNU. Дистрибутиви, орієнтовані на мінімальний розмір, користуються більш компактними альтернативами, наприклад, busybox та uclibc. 

Типовий дистрибутив, призначений для запуску як офісної чи розважальна система, складається з ядра Linux, інструментів та бібліотек проекту GNU, додаткових програм, документації, графічної системи, віконного менеджера та стільничного середовища. Більшість з включених програм є вільними та(або) програмами з відкритим кодом, що поширюються супровідниками як у двійковій формі, так і у вигляді джерельних текстів, що дає можливість користувачам при потребі самостійно змінювати первинний код. Частина включених програм, проте, можуть бути власницькими, без доступних первинних  кодів. 

Більшість дистрибутивів мають систему встановлення, як і інші сучасні операційні системи; проте є й самозбірні дистрибутиви типу Gentoo Linux та Лінукс Спочатку (Linux From Scratch), що надають у скомпільованій формі лише ядро, компілятор та встановлювач, котрий компілює всі інші програми під специфічне середовище конкретного користувача. 

Як правило дистрибутив поділений на пакунки. Кожен пакунок містить певну програму чи службу, наприклад бібліотеку для обробки малюнків у форматі PNG, колекцію шрифтів чи веб-оглядач. 

Пакунок постачається у скомпільованій формі, зрозумілій системі керування пакунками (СКП). Кожен такий пакунок містить окрім власне програми ще й додаткову інформацію - опис, інформацію про версію програми та(або) пакунку, інформацію про залежності. За допомогою цієї інформації СКП може оновлювати пакунок до новішої версії в автоматичному, напівавтоматичному чи ручному режимі. 

Класифікація дистрибутивів

В загальному дистрибутиви можуть бути: 

1) комерційними чи некомерційними; 

2) розробленими для корпоративного чи домашнього вжитку; 

3) розробленими для серверів, стільниць чи вбудованих систем; 

4) орієнтованими на звичайних чи досвідчених користувачів; 

5) загального призначення чи вузькоспеціалізовані, наприклад мережеві маршрутизатори, файрволи, кластери; 

6) спроектованими або й навіть сертифікованими для вжитку на специфічних архітектурах та пристроях; 

7) орієнтованими на специфічні групи користувачів, як, наприклад, українізовані дистрибутиви чи дистрибутиви для науковців або митців. 

Розглянемо деякі дистрибутиви.
Debian - дистрибутив, що зiбраний величезним співтовариством добровольців. Дебіан має великий вибір пакетів (близько 25 тис.) і підтримує велику кількість платформ. Debian і дистрибутиви, засновані на ньому, використовують формат пакетів.deb і менеджер пакетів dpkg; 

Knoppix- дистрибутив на основі Debian, названий по імені Клауса Кноппера; 

Ubuntu - дистрибутив, що базується на Debian і перероблений фірмою Canonical Ltd. Використовує власні репозиторії пакетів, які потрібно відрізняти від репозиторіїв Debian; ідея полягає в тому, щоб брати знімки репозиторіїв Debian і надавати багатий можливостями і при цьому стабільний робочий стіл. Існують кілька основних різновидів дистрибутива, які відрізняються набором програм, які встановлюються за умовчанням. 

Груша - операційна система на базі Linux, яка розробляється українськими розробниками і ставить перед собою завдання створення максимально зручної та дружньої до користувача операційної системи. Попередні версії Grusha Linux були створені на базі Mint та Ubuntu. Починаючи з 2010 року Grusha Linux базується на дистрибутиві Sabayon Linux. 

Fedora (колишня Fedora Core) — дистрибутив Linux на основі RPM, котрий розробляється спільнотою Fedora Project, і спонсорується компанією Red Hat. Він прагне бути повноцінною, універсальною операційною системою, до складу якої входить виключно вільне та відкрите програмне забезпечення. 

Adamantix (також відомий як Trusted Debian) - дистрибутив Linux, заснований на Debian і орієнтований на завдання, що вимагають підвищених заходів безпеки. 

Mint - популярний дистрибутив з різними віконними менеджерами, включаючи GNOME, KDE, XFCE. Клон Ubuntu, особливо до версії 3.0, в якій було зроблено багато нововведень. Готовий до роботи, оскільки містить у собі всі кодеки, підтримку рар'а та інше. 

Alinux- раніше відомий як Peanut Linux. Дистрибутив канадського походження, незалежний нащадок Red Hat, відповідно управління пакетами в нього на базі оборотів в хвилину. 

ALT Linux - це сімейство дистрибутивів Linux, що є окремою гілкою розвитку російськомовного Linux, який випускаються компанією «Альт Линукс» і її партнерами, що грунтуються на розробках російськомовної команди розробників ALT Linux Team. Більшість дистрибутивів Альт Лінукс доступні для вільного скачування. Рекомендований міністерством освіти Росії до використання в школах. 
Аptosid- це операційна система, призначена для роботи на настільних комп'ютерах, заснована на гілці Debian, яка відома під кодовим ім'ям Sid. До вересня 2010 року aptosid була відома як Sidux. Метою дистрибутива є створення стабільної, простої, сучасної, безкоштовною і відкритої операційної системи. 

Ark Linux- дистрибутив операційної системи Linux, в основних принципах якого лежать простота установки і настройки, можливість користуватися їм без початкових знань про GNU / Linux. 

Dream Studio- дистрибутив Linux, заснований на Ubuntu. Dream Studio містить додатки, необхідні для створення ​​графіки, відео і музики, наприклад Blender - програма для роботи з 3D графікою, Cinelerra - потужний відео-редактор, Audacity, звуковий редактор і багато інших. Dream Studio можна запустити безпосередньо з DVD або встановити на жорсткий диск або на USB Flash. 

Frenzy- на базі операційної системи FreeBSD. Призначений для налаштування, перевірки та аналізу комп'ютерних мереж, тестування комп'ютерного апаратного забезпечення та ряду інших завдань. Frenzy повністю русифікована, до її складу входить російськомовна документація по FreeBSD, а також коротка довідка по роботі з системою. 

Mandriva Linux (раніше відома, як Mandrakelinux або Mandrake Linux) — це операційна система, створена компанією Mandriva. Розробники взяли дистрибут Red Hat, змінили типову стільницю на KDE й додали легкий у вжитку установник, ламаючи міф про те, що Лінукс важко встановити. Розпізнавання апаратного забезпечення та утиліти розмітки диску від Mandrake багатьма вважаються найкращими та багато користувачів використовують Mandrake, тоді як інші дистрибутиви не забезпечили їм достатньої зручності.

  Компанія МУК спільно з UALinux розпочала постачання комп’ютерів в школи Україні з установленим Ubuntu DesktopPack як з найбільш повним і готовим пакетом Ubuntu, що містить освітнє ПЗ для шкіл.

 Ubuntu DesktopPack має безліч документації, що допоможе знайти відповіді на всі питання в процесі роботи з комп’ютером. До складу DesktopPack входить:

 – оригінальний дистрибутив Ubuntu Desktop Linux 10.04;

 – оновлення, додаткові драйвери;

 – широкий спектр додаткового програмного забезпечення (понад 350 програм): офісні програми, робота з бухгалтерією; робота з графікою, звуком і відео; освітні програми; програмування; інженерні завдання і т.д.;

· також присутня документація, електронні версії популярних журналів та книг на тему ОС Linux і навчальні відеоуроки (весь матеріал російською мовою).
Багато корисного, правда російською, можна знайти на сайті 
http://www.spohelp.ru/software/categories/5-operatsionnye-sistemy/titles
9.Програмне забезпечення

LibreOffice – потужний офісний пакет, повністю сумісний з 32/64-бітними системами. Переведений більш ніж на 30 мов світу. Підтримує більшість популярних операційних систем, включаючи GNU / Linux, Microsoft Windows і Mac OS X. 

LibreOffice безкоштовний і має відкритий вихідний код, отже, ви можете безкоштовно скачувати, використовувати і вивчати LibreOffice . LibreOffice безкоштовний як для приватного, так і для освітнього або комерційного використання. 

LibreOffice включає в себе: 

• Writer (аналог MS Word); 

• Calc (аналог MS Excel); 

• Impress (аналог MS Power Point); 

• Base (аналог MS Access); 

• Draw (аналог Corel Draw). 

LibreOffice може як відкривати файли з розширенням doc, docx, ppt, pptx і т.д., так зберігати файли в даних форматах. 

Якщо порівнювати інтерфейси MicrosoftOffice i LibreOffice то можна знайти не багато відмінностей суттєво впливаючих на навчання використання даних програм. 
Наприклад текстові процесори MS Word i LibreOffice Writer:

OpenOffice

OpenOffice Writer

OpenOffice Calc
Apache OpenOffice (раніше відомий як OpenOffice.org) — відкритий офісний пакет. Наявний для багатьох різних платформ: Microsoft Windows, Unix систем Solaris, Linux і Mac OS X. В основному сумісний із Microsoft Office. Використовує стандартний відкритий формат документів OpenDocument. Заснований на коді StarOffice, який був придбаний, а потім випущений з відкритим вихідним кодом фірмою Sun Microsystems. Після покупки останньої права на OO.o перейшли до компанії Oracle.
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Раніше поширювався за схемою подвійного ліцензування: за ліцензіями LGPL і SISSL. Але 3 вересня 2005 компанія Sun Microsystems оголосила про відмову від SISSL для всіх своїх відкритих проектів, і пакет з тих пір має тільки ліцензію LGPL. В даний момент OpenOffice.org є одним з найвідоміших додатків серед програм з відкритим вихідним кодом. Про це свідчить велика кількість відгалужень. 
Складові: 

• Writer — текстовий процесор; 

• Calc — електронні таблиці;

• Impress — система презентацій; 
• Draw — векторний графічний редактор; 

• Base — програма для роботи з базами даних; 
• Записувач макросів; 

• Math — редактор математичних формул; 

• Quickstarter — забезпечення швидкого запуску шляхом попереднього завантаження.
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Графічні редактори, програмування, інтернет
Scribus безкоштовна програма для візуальної верстки документів, створене для користувачів Linux / Unix / Mac OS X/OS2/eCS і Windows, за концепцією аналогічне MS Publisher, Adobe InDesign і QuarkXPress. 

GNU Image Manipulation Program або GIMP (Гімп) – растровий графічний редактор, програма для створення та обробки растрової графіки. Частково підтримується векторна графіка. Підтримується роботи зі «слоями». Дуже часто GIMP називають безкоштовним Photoshop. 
GNU Compiler Collection (Зазвичай використовується скорочення GCC) – набір компіляторів для різних мов програмування, розроблений в рамках проекту GNU. GCC є вільним програмним забезпеченням, розповсюджується фондом вільного програмного забезпечення (FSF) на умовах GNU GPL та GNU LGPL, і є ключовим компонентом GNU toolchain. Це стандартний компілятор для вільних Unix-подібних операційних систем, і деяких пропрієтарних операційних системах, в тому числі Apple Mac OS X. 

Mozilla Firefox раніше відомий як Phoenix і Firebird – другий за популярністю в світі браузер і перший з відкритим вихідним кодом, який добився такої популярності. Mozilla Suite і Mozilla Firefox були засновані на вихідному коді Netscape Navigator, випущеного під вільною ліцензією MPL (Mozilla Public License) після програшу у Війні браузерів. 
Google Chrome ще один безкоштовний браузер. 

Lazarus вільне середовище розробки програмного забезпечення для компілятора Free Pascal на мові Object Pascal. Інтегроване середовище розробки надає можливість кроссплатформенній розробці додатків в Delphi-подібному оточенні. На даний момент є єдиним інструментом швидкої розробки додатків (RAD), що дозволяє Delphi-програмістам створювати додатки з графічним інтерфейсом для Linux (та інших не-Windows) систем. 
Дозволяє досить нескладно переносити Delphi-програми з графічним інтерфейсом в різні операційні системи: Linux, FreeBSD, Mac OS X, Microsoft Windows, Android.

Підсумовуючи короткий огляд можливостей ОС Linux для навчального процесу, можна зробити висновок проте, що використання вільнопоширюваного програмного забезпечення не тільки не заперечує існуючий педагогічний досвід, але й збагачується завдяки іншому погляду на інформаційні технології, набуває нового рівня розвитку.Використання вільного програмного забезпечення в освіті підтримується багатьма країнами Євросоюзу, Бразилії, Китаю. В Україні ми спостерігаємо майже 100% домінування комерційних програмних засобів.
9.Установка Ubuntu 14.10. поряд з Windows 
Для прикладу візьмемо Windows 7, хоча те, яка саме операційна система вже встановлена на комп’ютері не принципово - порядок дій буде аналогічним як для Windows XP так і для будь-якої іншої. Звертаю вашу увагу на те, що всі дії зі своїм комп’ютером ви робите на власний страх і ризик. Тож будьте максимально уважні і не забудьте зробити резервні копії важливих даних. Також не завадить виконати дефрагментацію диска D, оскільки саме від нього в процесі установки Ubuntu доведеться відрізати кілька гігабайт. Коли все буде готово - перейдіть на сайт ubuntu.com і завантажте звідти образ операційної системи. Актуальні на сьогодні релізи: Ubuntu 14.04.1 LTS із подовженим, п’ятирічним, терміном підтримки; та новинка - Ubuntu 14.10. Отриманий образ потрібно записати на диск чи створити завантажувальну флешку. Після чого треба завантажити з готового диска комп’ютер. Як це зробити підкаже Google. Та якщо на даному етапі вам це не відомо - краще поки не продовжуйте. Збагатіть власні знання і повертайтесь :)

Коли комп’ютер запуститься - ви побачите вітальне вікно Ubuntu.

[image: image10.png]



Тут ви можете спробувати систему без встановлення, змінити мову чи відразу встановити Ubuntu на жорсткий диск. Ubuntu вже давно повністю українізовано, але можна не міняти мову. Зрештою це можна зробити і по завершенню установки, яка розпочнеться відразу ж після натискання кнопки «Install Ubuntu» (Встановити Ubutu).

На наступному кроці Ubuntu перевірить чи достатньо системних ресурсів на Вашому ПК для встановлення і роботи системи.
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Якщо все гаразд - натискайте «Continue» (Продовжити) і переходьте далі.Тут Ubuntu попросить вас вирішити яким чином ви бажаєте встановити систему.
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Інсталятор виявить на жорсткому диску Windows 7. Для простого рішення достатньо обрати «Install Ubuntu alongside Windows 7», тоді інсталятор автоматично виконає всі необхідні дії з жорским диском і самостійно поставить систему куди треба. В цій дії нічого небезпечного немає, але якщо вирішили керувати процесом - обирайте «Something else» (Щось інше) і переходьте до розширеного меню налаштувань. Спершу нам потрібно буде відрізати від якогось локального диска приблизно 30 Гб (можна і менше). Для цього виділіть потрібний розділ вінчестера і натисніть кнопку «Change». Після чого введіть розмір у мегабайтах, який плануєте залишити для існуючого розділу.(Це можна зробити попередньо).
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Все інше відділиться в окремий локальний диск, який буде позначено поки що як «free space» (нерозмічена область).
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Подальші дії будуть виконуватися саме з цією ділянкою вінчестера.

Наступним кроком буде створення області  підкачки, на яку записуватиметься образ оперативної пам’яті.
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Виділіть «free space» та натисніть «+» (додати). У виринаючому вікні введіть розмір області підкачки. Він повинен дорівнювати об’єму оперативної пам’яті комп’ютера. Тип розділу змініть з Логічного на Первинний (Primary), а в пункті «Use as» (використовувати як) встановіть значення «swap area» (область підкачки). Тисніть «ОК».

Залишився остнанній крок підготовки жорсткого диска до встановлення другої операційної системи. Тепер весь не розподілений простір вінчестера треба відформатувати в файловій системі Ext4. Щоб це зробити ще раз виділіть «free space», і знову натисніть «+».
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В пункті «Use as» встановіть значення «Ext4», а «Mount point» (Точку монтування), визначте як «корінь» («/»).

Тепер потрібно виділити кореневий розділ «Ext4» і натиснути кнопку «Install now» (встановити зараз).
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Система ще попросить вас внести деякі дані (часовий пояс, пароль), але там все просто і інтуїтивно зрозуміло. Після чого Ubuntu  покаже вам слайдшоу про свої можливості. 

По завершенні установки перезавантажте комп’ютер і вийміть установочний диск. Якщо все пройшло добре на екрані у вас з’явиться завантажувач Grub, який попросить вибрати бажану операційну систему
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При першому, після встановлення Ubuntu, запуску Windows, операційна система може почати перевірку локальних дисків. Це нормально. Дозвольте їй це зробити. Потім вона працюватиме коректно. Вам же рекомендую розпочинати знайомство зі щойно встановленою Ubuntu. Повірте, вам сподобається і бажання завантажуватися з Windows виникатиме все рідше. Успіхів.
10.Linux Mint, версії 17.1

[image: image19.png]Compuzzr

Home

Inseal Linus tine





В цьому розділі мова  піде про операційну систему Linux Mint, версії 17.1 з кодовою назвою «Rebecca».  Це одна з найпопулярніших операційних систем на базі Linux, яка після не досить вдалих оновлень свого суперника — Ubuntu, вийшла на передову, крім того вона дуже проста у експлуатації по міркам unix-систем, встановлення і використання її навіть вперше не створить особливих труднощів у користувачів, а це багато в чому заслуга у дуже схожому до віндовс інтерфейсі. Варто теж зазначити, що в цій версії передвстановлені необхідні аудіо- та відеокодеки. І взагалі, це одна з небагатьох систем на Linux, із розряду встановив та забув, а досить збалансований набір стартових програм набагато скоротить витрату часу на початкове налаштування її «під себе».

 Встановлення системи, нічим не відрізняється від убунту. Загружаємося з флешки чи диску, бачимо робочий стіл на якому є встановити систему, декілька цікавих моментів по розбивці жорсткого диска та правильної інсталяції досить непогано описано тут. Проблем виникнути не повинно.

 Проінсталювали, завантажилися і нас зустрічає досить зручний Екран привітання.
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На ньому знаходяться всі необхідні інструменти для ознайомлення з системою та її начинкою, при необхідності його показ після завантаження можна вимкнути, знявши відповідну галочку в правому нижньому кутку.

 Робочий стіл дуже схожий до звичного у віндовс.
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На ньому, звичні для віндовс, ярлики, а знизу — панель задач з можливістю додавання та видалення, так названих аплетів — для швидкого запуску додатків, які набагато покращують швидкість доступу до тих чи інших функцій системи, або інформації, наприклад, погоди (звісно при активному інтернет з'єднанні). Це дуже зручно.
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При необхідності можна скачати ще пару десятків таких цікавих штучок. Знову ж таки при наявності виходу до інтернету.
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На сам робочий стіл можна встановити десклети — аналог гаджетів у віндовс, це може бути годинник чи фото в рамці, а при доступі в інтернет можливо скачати та встановити ще десяток таких примочок.
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Всі вони налаштовуються: від розміру символів до величини області показу. Під годинником затемнена область, а там можуть бути виведені ваші фото, звісно, після вказанні у налаштуваннях папки з фото. Все як у віндовсв — викликається правою кнопкою мишки.

 Ну в принципі зі зміною обоїв робочого стола немає сенсу вас знайомити, все інтуїтивно зрозуміло, точно як у віндовс.
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Вибране робоче середовище Сinnamon 2.4.5 досить цікаве, виділяється з інших (Mate, Xfce та ін.) новизною та свіжістю. 
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Відкривши Домашню папку, або іншу папку, побачимо вікно навігації по текам, звикання після віндовс — миттєве.
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Меню представляє себе зручну ієрархію всіх встановлених програм з автоматичною розбивкою їх по відповідним категоріям.
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Зправа, як видно, основні, найнеобхідніші ярлики виклику додатків, а саме: браузеру FireFox (так тут саме він передвстановлений, на мою думку найкращий, проте ви запросто можете встановити будь який інший, відомий вам з віндовс),
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менеджеру програм (де є енна кількість різноманітних додатків, із розбивкою їх по категоріяю, та встановленням у системі по кліку),
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системних налаштувань — аналогу панелі керування у віндовс,
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консолі, а далі — звичні кнопки керування включенням і виключенням, виходу з системи і т.д. Консоль — досить цікава річ в таких системах, дуже зручна та невід’ємна при звиканні. Описувати консоль не буду — про неї, та її команди безліч інформації на просторах інтернету.

 З іншого важливого софта — Libreoffice як редактор тексту, таблиць та презентацій за замовчуванням — повністю підтримує файли office з віндовс, дуже зручний. Рекомендую ознайомитися, спробувати.
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Також можна помітити редактор зображень Gimp, точно знайомий вам, можна сказати аналог фотошопу; програвач відео та аудіо — VLC, теж не новинка, а також інші, не менш цікаві програми, які є досить зручні в роботі та не викличуть у вас жодних проблем. 

 При необхідності можливе встановлення та використання додатків з віндовс за допомогою Wine. Правда, наприклад, мені не вдаося встановити через неї систему автоматизованого проектування Компас-3D. Шкода. Хоче можливо замінити її безкоштовними аналогами для Linux-систем.

 Крім того, варто зазначити, що одна із найслабших сторін будь-якої Linux системи — іграшки. Їх небагато, та й до аналогів на віндовс їм дуже і дуже далеко, можна сказати як до неба. Що графіка погана, що анімація. Можливо встановити деякі з них за допомогою таки ж того Wine, проте прикладів не наведу, спробувати не довелося, та й потреби не було. 

 Оновлення системи проходять за допомою Менеджеру оновлень, все чітко, швидко та без збоїв.

 Як бачимо, операційна система Linux Mint є сучасною, зручною та швидкісно. Замінити нею віндовс — досить реально, проте відсутність багатьох функцій, а також звичних програм та іграшок, які ми так часто використовуємо під час користування ПК, може викликати відразу у більшості користувачів. Проте, як звичайний робочий «коник», — це досить непоганий варіант — із відсутністю вірусів, гарним юзабіліті та повною свободою, як в плані найсучасніших технологій, так і в плані безкоштовності, що в наш час – рідкість.
Висновок. 
Переконуючи колег – переконай спочатку себе. Працюючи над темою, я опрацював значну кількість літератури та інтернет джерел. Проте остаточно себе , поки що, переконати не вдалось. 
Використання вільного програмного забезпечення має свої переваги і недоліки. Серед переваг слід визначити наступні: вільне безкоштовне розповсюдження; постійне вдосконалення; україномовний інтерфейс; наявність прикладних програм, які не поступаються за якістю програмам провідних виробників. Недоліком є те, що на сьогодні мало спеціалізованих навчальних прикладних програм з україномовним інтерфейсом в достатньому об’ємі.

У цілому можна сказати, що використання вільного програмного забезпечення (операційної системи Linux та прикладних програм для неї) у навчальному процесі дозволить забезпечити вивчення інформатики в загальноосвітніх закладах. Використання Linux у навчальному процесі – один із найперспективніших напрямків розвитку інформаційних технологій у освіті
Тільки вчитель, навчальний заклад повинен обирати які програмні засоби йому використовувати у навчальному процесі, а для цього необхідна альтернатива вибору якої у нас зараз немає. Неприпустимо вирішувати питання, яку технологію використовувати, виходячи з лише з доступності останніх технічних чи програмних новинок. Критерій використання програмних засобів у навчальному процесі продуктів повинен бути один: законність, доцільність та ефективність з педагогічних міркувань.
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